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DE MANIQUE

ESCALOES ETARIOS/BOLA DE JOGO/DURACAO DE JOGO

EscalGes Etarios

Ano Nascimento
Infantil A Infantil B Iniciado Juvenil Juanior
2015/2016 | 2005/2007 | 2003/2004 2001/2002 1999/2000 | 1994/1998

Ano Letivo

Tempo de Jogo e variantes da modalidade

ESCALOES BOLA TEMPO DE JOGO OBSERVACOES

- Tempo de jogo
(3x107) “CORRIDO”
a4Xa
Substituicdes ao critério
do treinador

Entre partes — (muda de campo)

INFANTIS A N.2 5 Intervalo -5’
MISTOS
(3x10") - Tempo de jogo
“CORRIDO”
5X5
INFANTIS B N.2 5 Entre partes — (muda de campo) L .
Substituicdes ao critério
, do treinador
Intervalo—5
N.2 6 12 parte - (2x8’) i Ts(r:nop:R?; (J)?,go
5X5
) Excecgao:
(Masc.) 22 parte - (2x8') PARAGEM DE TEMPO POR LESAO DE
UM JOGADOR

INICIADOS N.25

(Fem.) Intervalo— 5’ (muda de campo) SubstituicBes ao

critério do treinador
Entre periodos — 1’

Tempo de jogo

N.2 7 “CORRIDO”
(Masc.) 12 parte - (2x10’) 5X5
22 parte - (2x10’) ~
Excecgao:
PARAGERIMETOSIPO POR LESAO DE
UM JOGADOR
JUVENIS Intervalo — 5’ (muda de campo)
N.26 e
(Fem.) SubstituicOes ao

critério do treinador
Entre periodos — 1’
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NOTA: Nos infantis A é permitido 1 desconto de tempo por jogo.
Nos escalBes de infantis B, iniciados e juvenis é permitido solicitar um (1) “pedido de desconto de tempo” —

“time out”, de (1°) por cada periodo.

Durante o “TEMPO CORRIDO” o cronémetro sé para por qualquer anomalia verificada

(acidente, lesdes, ou no caso do Arbitro achar necessario)

CONSTITUIGAO DA EQUIPA

Cada equipa é constituida do seguinte modo:

¢ 8 jogadores no maximo; 4 no minimo, no escaldo de Infantis A que podem ser Mistos
e 12 Jogadores no maximo; 5 no minimo, nos escalGes de infantis B, iniciados e juvenis

REGULAMENTO TECNICO/PEDAGOGICO

Fica ao critério do treinador a utilizacdo dos jogadores durante o jogo, fazendo substituicdes livremente,

devendo no entanto ter em consideracdo que todos os jogadores da equipa deverdo jogar.

Aregra dos 3; 5; 8 e 24 segundos ndo se aplicam nos escaldes de Infantis A e B.

A regra dos 3; 5; 8 segundos sdo aplicados para os escaldes de iniciados e juvenis.

Regra dos 24 segundos — a regra dos 24 segundos nado se aplica linearmente; apenas no caso do drbitro verificar
abuso na reteng¢do da bola, com o nitido favorecimento da equipa infratora. O drbitro devera marcar violagdo

perdendo a equipa em causa a posse de bola.

DESEMPATE

Nos Infantis A; o desempate é feito por lancamento livre (morte subita).

Em caso de empate, nos escaldes de infantis B, iniciados e juvenis terd lugar um prolongamento de 5 minutos,
tempo corrido.

No caso de haver um sé grupo:

As equipas jogam todas entre si e a classificacdo final sera feita através dos pontos obtidos ao longo dos jogos
realizados.

1 - Em caso de empate na pontuacdo final, o desempate é feito na sequéncia dos resultados entre si.

2 - A equipa que tiver maior diferenga entre o nimero total pontos marcados e sofridos nos jogos disputados

entre as equipas empatadas.
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3 - A equipa que tiver maior diferenga entre pontos marcados e sofridos considerando todos os jogos realizados.
4 - A equipa que tiver o maior numero de pontos marcados, no total dos jogos realizados entre todas as

equipas.

Quando a competicdo se joga no sistema de poules:

No caso de existirem apenas 2 grupos, passarao a final as 2 equipas que obtiverem maior pontuagdo. Os
primeiros de cada grupo, jogam com os segundos do outro grupo. As equipas vencedoras de cada um destes
jogos, irdo disputar, o 12 e 22 lugar, sendo que as outras equipas disputardo o 32 e 42 |ugar.

No caso de existirem 3 grupos, passam a fase seguinte o 12 de cada grupo, jogarao entre si, para o apuramento

do 12 ao 32 lugar.

ARBITRAGEM

Os jogos sdo dirigidos por 1 arbitro com formacéo e por 1 ou 2 oficiais de mesa.

CASOS OMISSOS

Os casos omissos neste Regulamento, sdo analisados e resolvidos pela Organizagdo dos jogos ndo sujeitos a

recurso.



